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GAMETERAPIA PARA TODOS

O Nucleo de Aplicagbes Visuais (Programa de Extensdo NAVI) e o Laboratory for

Research on Visual Applications (LARVA), sediados na Universidade do Estado de Santa
Catarina (UDESC-Joinville), em parceria com a Organiza¢do Ciéncias e Cognicao (OCC),
vem tornar publico o edital NAVI/UDESC 01/2026 — “Gameterapia para Todos”,
conforme as disposicGes abaixo. A iniciativa conta ainda com o apoio do Estudio Farol,
do Laboratério de Inovagbes Educacionais e Estudos Neuropsicopedagoégicos
(LIEENP/CENSUPEG) e do Nducleo de Divulgagdo Cientifica e Ensino de Neurociéncias
(NuDCEN/IBCFF/UFR)).

1. APRESENTAGAO E OBJETIVO

11

1.2

O presente edital institui o chamamento publico para o projeto "Gameterapia
Para Todos", edicdo 2026, com o objetivo de selecionar institui¢cdes civis para a
concessao tempordria de equipamentos de gameterapia e a respectiva
capacitagdo técnica de seus corpos profissionais. As InstituicGes Selecionadas
neste edital poderdo, portanto: (i) empregar a Gameterapia com seus pacientes e
publico atendido e (ii) promover a capacitacdo do seu corpo profissional no uso
dos equipamentos, técnicas e estratégias da gameterapia.

Paragrafo unico. O projeto visa a integracdo de estratégias ludicas
digitais aos processos de reabilitacdo e aprendizagem, promovendo
estimulos motores e cognitivos de forma mensurdvel e baseada em
evidéncias cientificas. O “Gameterapia Para Todos” tem como objetivos
difundir o conhecimento e facilitar o acesso a equipamentos para
transformar a estimulacdo do aprendizado/terapia, tornando-a mais
divertida, motivante, efetiva e digital.

O escopo tecnolégico do projeto fundamenta-se na utilizacdo de jogos digitais
ativos (exergames), projetados em superficies interativas (chdo), voltados a
estimulagdo do neurodesenvolvimento e de dominios como fungdes executivas
(controle inibitério, memaria de trabalho, atencdo concentrada), lateralidade e
integracdo sensdrio-motora, além de fornecer suporte a alfabetizagdo linguistica
e matematica.

1.3 A iniciativa constitui uma agdo interinstitucional, estruturada pelas seguintes
entidades:
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| - Universidade do Estado de Santa Catarina (Udesc): Por intermédio
do Departamento de Ciéncia da Computagado (DCC), a fundamentagao
cientifica e a execugdo técnica sao conduzidas pelo Programa de
Extensdao NAVI (Nucleo de Aplicagdes Visuais) — laureado com o Prémio
ODS SC 2023 e atuante ha mais de uma década em ludificagao digital na
saude e educacdo — em sinergia com o LARVA (Laboratory for Research
on Visual Applications), centro de pesquisa com 24 anos de
consolidacdo no desenvolvimento de serious games (jogos digitais com
prodsito);

Il - Estadio FAROL: Startup Deeptech parceira, responsavel pelo
fornecimento, em regime de comodato, dos consoles tecnoldgicos e
softwares empregados na projecdo interativa.

Il - Organizagdo Ciéncias e Cognicdo (OCC): Entidade civil
ndo-governamental, sem fins lucrativos, responsavel pela gestdo
administrativa, coordenacdo operacional e supervisdo das diretrizes
metodoldgicas e neurocientificas desta edi¢cdo do projeto;

1.4 Estabelece-se a gratuidade integral do projeto para as institui¢cdes selecionadas,
ndo havendo repasse de custos operacionais. Estdao isentos de 6nus financeiros
0s processos de capacitacdo profissional, a emissdo de certificados institucionais,
o licenciamento temporario dos programas (softwares) e o empréstimo dos
equipamentos (hardwares) necessdrios a execucdo dos protocolos de
gameterapia. Os equipamentos para desenvolver a gameterapia serdo
emprestados as InstituicGes Selecionadas por um periodo determinado (a ser
definido para cada caso).

2. ELEGIBILIDADE E PUBLICO-ALVO INSTITUCIONAL

2.1 O projeto “Gameterapia Para Todos” permitira que as Instituicdes Selecionadas
viabilizem a oferta da gameterapia ao seu publico-alvo.

2.2 Estdo aptas a participar deste certame pessoas juridicas de direito publico ou
privado, com ou sem fins lucrativos (organizagcdes do Terceiro Setor), legalmente
constituidas e sediadas no municipio de Joinville ou em sua mesorregido.
Destaca-se que ndo é vedada a participacdo de instituicdes que cobrem pelos
atendimentos, porém a quantidade de atendimentos gratuitos ofertados,
principalmente no ambito do projeto, figurara como um dos fatores de avaliagao,
classificacdo e priorizagao das instituicdes.

APOIO:

2 IS
= T
FAROL NUDCEN

Hluminando ideias, projetando futuros.



@ UDESC .

UNIVERSIDADE am
DO ESTADO DE
SANTA CATARINA

Edital NAVI/UDESC No. 01/2026
Gameterapia Itinerante para Transformar o Aprendizado e a Terapia em Diversao

2.3 Exige-se que a instituicdo candidata (configurada como clinica, centro de
atendimento, estabelecimento de ensino ou congénere) preste atendimento, de
forma total ou parcial, a individuos diagnosticados com Transtorno do Espectro
Autista (TEA), Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH),
Trissomia do Cromossomo 21 (Sindrome de Down), Deficiéncia Intelectual (Dl),
senilidade fragil, sequelas neurofuncionais de Acidente Vascular Cerebral (AVC),
ou outros transtornos neurodegenerativos, do neurodesenvolvimento ou da
aprendizagem, aptos a se beneficiarem de exergames educativos e terapéuticos.

3. DOS BENEFICIOS E DO REGIME DE COMODATO

3.1 As instituicdes regularmente selecionadas e habilitadas fardo jus, em cardter
integralmente gratuito, aos seguintes beneficios ofertados pelo NAVI/UDESC:

| - Capacitagao Profissional: Treinamento técnico e metodoldgico, na
modalidade presencial, conduzido nas dependéncias da UDESC-Joinville,
direcionado a até 10 (dez) profissionais indicados pela Instituicdo
Selecionada. Fica facultada a participagao de profissionais excedentes ao
corpo clinico que efetivamente conduzird a gameterapia. As datas e
horarios do treinamento serdo acordadas entre o NAVI e as Institui¢cdes
Selecionadas;

Il - Certificagdo Institucional: Emissdo gratuita de certificados de
atividade de extensdao universitaria aos profissionais concluintes da
referida capacitacgao;

lll - Licenciamento de Softwares: Cessao de direito de uso e instalagdo
de 05 (cinco) jogos digitais interativos (exergames);

IV - Suporte Tecnoldgico: Assessoria técnica especializada na area de
informatica para fins de analise de viabilidade, instalacdo da
infraestrutura légica e acompanhamento da execuc¢do dos jogos;

V - Cessdao de Hardware (Comodato): Empréstimo gratuito do Console
THEIA-tube™, constituido por um equipamento de projecdo de piso
acoplado a sensores de captura de movimento corporal.

3.2 O periodo inicial de vigéncia do empréstimo (comodato) do console sera de, no
minimo, 4 (quatro) semanas ininterruptas, garantindo tempo habil para a
internalizacdo da tecnologia e aplicacdo clinica profunda.
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Paragrafo Unico. A dilacdo do prazo de cessdo podera ser solicitada pela
Instituicdo  Selecionada, porém constitui ato discriciondrio da
Coordenagao do Edital e sera condicionada a andlise volumétrica dos
atendimentos projetados pela instituicdo requerente em face do
cronograma global das demais entidades selecionadas.

3.3 O console THEIA-tube™ é um equipamento que projeta jogos digitais para o
chdo e captura o movimento do corpo do jogador para interagir com o jogo.
Requer um computador (desktop ou notebook) acoplado — ndo incluso. Requer
ambiente seguro e iluminagao adequada.

3.4 O equipamento computacional (desktop ou notebook) de processamento
necessario ao funcionamento do Console THEIA-tube™ n3o integra o escopo de
cessdo deste edital. E de responsabilidade exclusiva da Instituicio Selecionada o
provimento de maquina com os seguintes requisitos minimos: Processador Intel
Core i5 ou equivalente; Memoédria RAM de 4GB; Saida de video HDMI; Sistema
Operacional Windows 10 ou superior.

4. CONTRAPARTIDAS E OBRIGAGOES DA INSTITUICAO SELECIONADA

4.1 A efetivacdo do repasse tecnoldgico e a manutencdo do status de Instituicao
Selecionada impdem o cumprimento rigoroso, continuo e irrevogavel das
seguintes contrapartidas:

| - Infraestrutura Fisica: Disponibilizar ambiente salubre, seguro e com
controle adequado de iluminagdo, garantindo a projecao nitida do
sistema e a salvaguarda da integridade fisica do equipamento;

Il - Responsabilidade Patrimonial Objetiva: Celebrar o Termo de
Responsabilidade (Comodato), pelo qual a instituicdo assume
formalmente o O6nus de zelar pela guarda e conservagdo do
equipamento emprestado, comprometendo-se a restitui-lo nos prazos
acordados e nas exatas condicdes funcionais e estéticas em que foi
recebido, respondendo civil e financeiramente por eventuais avarias,
furtos ou extravios;

Il - Rigor Metodoldgico e Triangulacdo de Dados: Criar logins
individuais, exclusivos e intransferiveis para cada paciente submetido a
gameterapia, assegurando a integridade e a rastreabilidade dos dados
coletados durante as sessdes, de forma a ser garantida a anonimizagao
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dos dados, com tratamento adequado, conforme determinado pela Lei
Geral de Protecdo de Dados (LGPD), e futura andlise técnica e cientifica;
IV - Compartilhamento de Dados e Sigilo: Fornecer a coordenacao do
projeto o acesso aos dados estritamente necessarios, previamente
anonimizados, para fins de monitoramento, avaliacdo e pesquisa aos
dados de desempenho gerados nos jogos. Para preservacao do sigilo
médico e adequacdo legal, os dados deverdao ser obrigatoriamente
anonimizados pela instituicdo (com suporte do NAVI), antes da remessa
destinando-se exclusivamente a andlise cientifica pelo NAVI/UDESC,
LARVA e/ou Organizacdo Ciéncias e Cognicdo. Destaca-se que todos os
dados gerados constituem propriedade intelectual das instituicGes
organizadoras e poderdo constituir andlises em publicacGes cientificas
de autoria de seus pesquisadores;

V - Conformidade Etica e Legal (LGPD e ECA): Exigir, em carater
preliminar a qualquer atendimento, a assinatura de Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e/ou Termos de Assentimento
pelos pacientes ou por seus representantes legais, inclusive de
participagao na gameterapia;

VI - Cessao de Direitos: Recolher as devidas autorizacdes legais de uso
de imagem e som dos pacientes, cedendo-as formalmente para a
promocdo institucional e cientifica deste edital, do NAVI/UDESC e da
OCC, eximindo as promotoras do edital de passivos decorrentes de
captagdes nao autorizadas. A |Instituicdo Selecionada, no ato da
confirmacdao da participacdo, deverda assinar o Termo de Cessdao de
Direitos de Imagem e Som. Destaca-se que as instituicdes organizadoras
se comprometem a ndo realizar uso com fins lucrativos ou em
desarmonia com as previsoes legais.

5. DA INSCRICAO E DA HOMOLOGACAO

5.1 A inscricdo das instituicdes interessadas em participar do projeto devera ser
efetuada exclusivamente por meio digital, mediante o preenchimento integral de
formuldrio eletrénico especifico, a ser disponibilizado no endereco
gameterapia.cienciasecognicao.org.

Paragrafo Unico. Recomenda-se a utilizacdo do email institucional oficial
da entidade proponente para a valida¢do do requerimento de inscricao.
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5.2 O presente edital destina-se ao preenchimento de até 06 (seis) vagas para
Instituicdes Selecionadas, as quais serdao priorizadas conforme os critérios de
avaliacdo definidos no capitulo subsequente.

5.3 A fim de salvaguardar o patrimonio tecnoldgico e garantir a efetividade clinica
das intervencgdes, a Comissao Organizadora e de Selecdo reserva-se o direito de
requerer visitas técnicas in loco as instalagdes fisicas das instituicdes pleiteantes,
em datas previamente acordadas, inclusive para sanar duvidas e orientar
adequacgodes. A solicitacdo de visita técnica podera ser solicitada também pelas
Instituicdes Selecionadas.

Paragrafo Unico. A diligéncia técnica, a ser agendada de comum acordo,
possui carater avaliativo e visa atestar, inequivocamente, a veracidade das
informagbes prestadas no ato da inscricdo e a adequacdo da
infraestrutura predial e elétrica para o recebimento da gameterapia.

5.4 A efetivagdo do status de Instituicdo Selecionada e a consequente liberagao dos
equipamentos (homologacdo) ficam estritamente condicionadas a apresentacao
cumulativa, em até 7 dias antes do inicio do empréstimo, da seguinte
documentacdo técnica e processual:

| - Designacdo de 01 (um) profissional responsavel técnico para a
comunicacdo institucional direta com a gestdo do Edital;

Il - Relagdo nominal e qualificacdo técnica dos profissionais designados
para a etapa de capacitacdo e para a condugdo clinica dos
atendimentos;

[l - Termo de Compromisso (Anexo |), devidamente assinado via
plataforma Gov.br pelo representante legal da Instituicdo Selecionada,
ratificando a anuéncia ao regime de comodato, a assungdo de
responsabilidade pela salvaguarda do patrimonio publico e as sang¢des
civis aplicaveis em caso de avaria ou extravio;

IV - Termo de Cessao de Direitos de Imagem e Som (Anexo Il), assinado
via Gov.br pelo responsavel legal da instituicdo, autorizando a captacao
e utilizacdo de registros midiaticos para fins de publicidade institucional
e divulgacdao cientifica do projeto “Gameterapia Para Todos”, do
NAVI/UDESC e da Organizagdo Ciéncias e Cognicdo;

V - Termo de Anuéncia garantindo o acesso irrestrito da equipe
cientifica aos dados de desempenho coletados durante as sessdes de
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gameterapia, devidamente anonimizados na origem, em estrita
obediéncia aos preceitos da Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD) e do
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA).

5.5 A disponibilizagdo fisica dos equipamentos as Instituicdes Selecionadas ocorrera
Unica e exclusivamente apds a validacao integral da documentacgao supracitada e
a conclusdao técnica com aproveitamento, por parte do corpo de profissionais
designado, da etapa de treinamento.

5.6 A inobservancia dos prazos documentais ou a recusa na assinatura dos termos de
responsabilizacdo ensejara a desclassificacdo sumaria da entidade, facultando a
Comissdo Organizadora a convocacdo imediata da instituicdo subsequente no
ranqueamento.

6. DA SELECAO E PRIORIZAGCAO

6.1 O processo de avaliacdo das candidaturas e a consequente classificacdo das
instituicdes pleiteantes dar-se-do por meio de analise quantitativa,
fundamentada nas informacgdes declaradas no ato da inscricao.

6.2 As 05 (cinco) instituicdes que obtiverem as maiores pontuag¢des comporao a lista
principal e receberdo a chancela de Instituicdo Selecionada, iniciando os tramites
para implantacdo do projeto.

6.3 A Pontuacdo Final (PF) de cada candidatura sera apurada mediante a aplicacdo de
pesos especificos sobre as varidveis de atendimento e capacidade técnica da
instituicdo, obedecendo aos seguintes critérios:

| - Atendimentos Gratuitos/Filantrépicos (Peso 4): Volume projetado de
atendimentos de gameterapia a serem ofertados de forma
integralmente gratuita ao publico-alvo durante o periodo do comodato;
Il - Corpo Clinico (Peso 3): Quantitativo de profissionais da instituicao
expressamente designados para operar a gameterapia nos
atendimentos durante o periodo do comodato;

lll - Volume Geral de Atendimentos (Peso 2): Quantitativo total
projetado de atendimentos utilizando a gameterapia, englobando
parcelas gratuitas e subsidiadas/pagas durante o periodo do comodato;
IV - Capacitagao Prévia (Peso 1): Quantitativo de profissionais do corpo
clinico que possuam certificacdo prévia e especifica em gameterapia.
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6.4 O ranqueamento das instituicGes serd estabelecido pela soma ponderada dos
critérios apresentados acima.

6.5 As informacdes fornecidas para o calculo da Pontuacdo Final deverdo ser
passiveis de comprova¢cdao documental ou auditoria in loco pela Comissdo de
Selecdo, sob pena de desclassificacdo sumaria em caso de inconsisténcia de
dados.

6.6 Configurando-se empate na Pontuagao Final entre duas ou mais instituicdes, a
Comissdo de Selecdo adotara, rigorosamente nesta ordem, os seguintes critérios
de desempate para a classificacdo: | - Maior pontuacdo obtida no critério de
Atendimentos Gratuitos/Filantrépicos; Il - Maior pontuacdo obtida no critério de
Corpo Clinico; Ill - Natureza juridica da entidade, com primazia para instituicdes
publicas, seguidas pelas organiza¢des do Terceiro Setor e, por fim, as de iniciativa
privada; IV - Ordem cronoldgica de submissdao do formulario de inscri¢ao.

6.7 Apds a homologacao e divulgagdo do resultado final, as Instituicdes Selecionadas
serdo convocadas, em estrita obediéncia a ordem de classificacdo, para a
pactuacdao do cronograma de execuc¢dao. Nesta etapa, definir-se-do, em comum
acordo:

| - O periodo de vigéncia e a duragdo do comodato do console
THEIA-tube™;

I - O agendamento dos moddulos de capacitagdo presencial e o
dimensionamento das turmas, de acordo com a demanda da instituicao.

6.8 A execugao dos treinamentos e a fixacdo das datas estardao condicionadas a
disponibilidade operacional e de agenda mutua entre a Institui¢cao Selecionada
e 0os membros bolsistas vinculados ao programa NAVI/UDESC.

7. CERTIFICAGAO INSTITUCIONAL E PROFISSIONAL

7.1 A emissdo e a outorga dos certificados de extensdo universitaria ficam
estritamente condicionadas a comprovacdo do cumprimento integral das
contrapartidas e obrigacGes pactuadas neste Edital. Exige-se, de forma
peremptdria, a regularidade na devolutiva dos dados clinicos anonimizados e a
integridade fisica do equipamento cedido em regime de comodato.

APOIO:

2 IS
= T
FAROL NUDCEN

Hluminando ideias, projetando futuros.



@ UDESC .

UNIVERSIDADE am
DO ESTADO DE
SANTA CATARINA

Edital NAVI/UDESC No. 01/2026
Gameterapia Itinerante para Transformar o Aprendizado e a Terapia em Diversao

7.2 Satisfeitos os requisitos dispostos no artigo anterior, o NAVI/UDESC emitira as
seguintes certificagbes:

I - Certificado individual de capacitacdo direcionado aos profissionais
que concluiram a etapa de treinamento;

Il - Certificado de proficiéncia institucional, atestando a competéncia da
entidade na aplicacdo pratica da "Gameterapia Digital".

7.3 A diplomagado e a entrega das referidas certificagdes dar-se-do em ato continuo,
durante a Cerim6nia de Encerramento do projeto.

8. PREMIACAO E DO CONCURSO DE RELATOS DE EXPERIENCIA

8.1 Fica instituido um certame de fomento a divulgacdo cientifica e ao engajamento
comunitario, de carater facultativo as Instituicdes Selecionadas.

8.2 A homologag¢ao da candidatura a premiagdao condiciona-se a submissao, dentro
dos prazos estipulados em cronograma, de um material audiovisual (video),
cujas diretrizes técnicas e de conteldo estabelecem:

| - Duragdo parametrizada entre 05 (cinco) e 10 (dez) minutos;

I - Hospedagem publica na plataforma YouTube, contendo
obrigatoriamente, em seu titulo ou descricdo, a hashtag indexadora
#GameterapiaParaTodos;

lIl - O conteldo deverd consubstanciar os relatos e experiéncia de uso,
impactos e adesdo dos pacientes, impressdes e apontamentos do corpo
clinico e uma analise critica da praxis terapéutica, acerca das vantagens,
limitacbes e impactos do uso da Gameterapia Digital na saude ou
educacao.

8.3 Em estrita observancia a LGPD e ao ECA, é terminantemente vedada a exposi¢ao
identificavel de pacientes menores de idade ou civilmente incapazes no
material audiovisual sem a prévia, formal e inequivoca anuéncia legal de seus
representantes (Termo de Cessdao de Imagem e Voz especifico para o video). A
inobservancia desta diretriz implicara a desclassificagdo sumaria da entidade no
concurso de premiacdo e a solicitacdo de imediata remog3ao do contelddo da
plataforma.
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8.4 A deliberacdo do video vencedor dar-se-a por meio de Votagdao Popular, mediada
por formuldrio eletrénico especifico a ser gerido e auditado pela Comissao
Organizadora do Edital.

Paragrafo unico. Visando assegurar a lisura do pleito, a Comissdo
Organizadora reserva-se o direito de anular participacdes ou invalidar
escrutinios que apresentem indicios de automacdo (bots), fraudes
eletrénicas ou captacao ilicita de votos.

8.5 A entidade que lograr a primeira colocacdo no processo de votacdo serd
agraciada com a doagdo definitiva de 01 (um) console THEIA-tube™.

8.6 As entidades classificadas na segunda e terceira posi¢cdes do escrutinio popular
fardo jus a certificados de mencado honrosa, cumulativos as certificacbes previstas
neste Edital.

Paragrafo unico. O anuncio dos vencedores e a outorga da premiacao
ocorrerdo presencialmente, durante a Cerimonia de Encerramento.

8.7 Excepcionalmente para o certame regido por este Edital, faculta-se a participacdo
na etapa de premiagdo, em estrita igualdade de condicBes, as instituicOes
previamente Selecionadas no edital antecedente promovido pelo NAVI/UDESC,
intitulado “Just Game It” de 2024.

9. DAS NORMATIVAS GERAIS E DISPOSICOES FINAIS

9.1 O descumprimento parcial ou integral das cldusulas, prazos e contrapartidas
estipuladas neste Edital, bem como o desvio de finalidade na utilizacdo dos
equipamentos, ensejara a aplicacdo imediata e cumulativa das seguintes sanc¢des
administrativas a Instituicdo Selecionada:

| - Recolhimento sumario e incontestavel do console THEIA-tube ™:
Il - Suspensao do direito de participagao em futuros editais do programa
"Gameterapia Para Todos", do NAVI/UDESC e de projetos chancelados
pela Organizacdo Ciéncias e Cognicdo pelo periodo minimo de 01 (um)
ano.
9.2 Ao submeterem suas candidaturas, as instituicdes declaram ciéncia inequivoca
de que o console THEIA-tube™ constitui um protétipo tecnolégico em fase de
desenvolvimento e validagdao. Por conseguinte, reconhecem a possibilidade de

APOIO:

' T
= T
FAROL NUDCEN

Hluminando ideias, projetando futuros.



@ UDESC .

UNIVERSIDADE am
DO ESTADO DE
SANTA CATARINA

Edital NAVI/UDESC No. 01/2026
Gameterapia Itinerante para Transformar o Aprendizado e a Terapia em Diversao

eventuais instabilidades operacionais e sistémicas, eximindo a UDESC, a OCC e os
parceiros de qualquer responsabilidade civil por interrup¢des no atendimento
decorrentes destas falhas técnicas.
Paragrafo unico. O suporte técnico e a assisténcia tecnoldgica para a
mitigacdo de falhas serdo prestados pela startup Estudio Farol e/ou pelo
programa NAVI, exclusivamente ao longo do periodo de vigéncia
estipulado para o comodato.

9.3 A execucdo do cronograma de treinamentos presenciais subordina-se a efetiva
alocagdo e disponibilidade operacional de discentes bolsistas de extensao
vinculados ao programa NAVI da UDESC.

Paragrafo unico. Na superveniéncia de vacancia de bolsistas, restricdes
orcamentarias ou motivos de for¢ca maior, a Coordena¢dao do Edital
reserva-se o direito de suspender, reagendar ou adiar as capacitacdes
até a devida recomposicdo da equipe executora.

9.4 A vigéncia operacional das agbes delineadas neste certame restringe-se ao
exercicio letivo e civil do ano de 2026. A eventual prorrogacdo do projeto para os
anos subsequentes constitui ato estritamente discriciondrio da Coordenacdo do
Edital e das Instituicdes Apoiadoras, a ser definida oportunamente.

9.5 Os casos omissos, as excepcionalidades e as divergéncias de interpretacdo
decorrentes da aplicacdo deste Edital serdo dirimidos, em carater soberano e
irrecorrivel, pela Comissao de Selecao.

10. CRONOGRAMA
e Langamento: 2 de abril de 2026 (Dia Mundial de Conscientizagdo do Autismo)
e Inscrigoes: até 15 de maio de 2026.
« Divulgacao das Instituicdes Selecionadas: até 30 de maio de 2026.
o Divulgacdo do Agendamento Inicial de Empréstimos: até 10 de junho de 2026.
e Inicio dos Empréstimos: até 15 de junho de 2026.
o Inscricdo para a Premiag¢do: 15 de novembro de 2026.
« Inicio da Votagao Popular: 19 de novembro de 2026.
o Data Limite para Votacdo Popular: 29 de novembro de 2026.
o Fim dos empréstimos (impreterivelmente): 28 de novembro de 2026.
¢ Cerimonia de Encerramento: 11 de dezembro de 2026.

11. COMISSAO DE SELECAO
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Prof. PhD. Marcelo da Silva Hounsell

Eng

enheiro / NAVI / LARVA / DCC / UDESC-Joinville

Email: marcelo.hounsell@udesc.br
Presidente

Prof. MSc. André Bonetto Trindade

Eng

enheiro / IFSC / Estudio Farol

Email: andre.bonetto@gmail.com
Membro

Prof. Dr. Jodo Vitor Gallo Esteves

Médico / Organizacdo Ciéncias e Cognicdo / UFRJ
Email: jvitorgallo@gmail.com

Membro

12. APOIO E PATROCINIO

Este ed

ital conta com os seguintes apoios:

Organizacdo Ciéncias e Cognicdo (OCC), que operacionaliza este Edital;

Startup “Estudio FAROL”, que cedeu um protdtipo de console THEIA-tube™;
Laboratdrio de Inovagdes Educacionais e Estudos Neuropsicopedagogicos da
Faculdade CENSUPEG (LIEENP/CENSUPEG);

Nucleo de Divulgagdo Cientifica e Ensino de Neurociéncias do Instituto de
Biofisica Carlos Chagas Filho, da Universidade Federal do Rio de Janeiro
(NuDCEN/IBCFF/UFRJ).
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